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Роздiл 1

Змiст:

1.1 Модуль аукцiонiв

У данiй документацiї мiститься iнформацiя щодо модуля аукцiонiв для процедури landLease.

1.2 Початок аукцiону

Пiсля закiнчення перiоду подачi пропозицiй на сторiнцi модулю аукцiонiв з’являється:

• auctionID

• description

• value.amount

На сторiнцi модуля аукцiонiв зверху вiдображається таймер, що повiдомляє про кiлькiсть хвилин до
початку торгiв. Сам аукцiон розпосинається в промiжку мiж 10:00 та 10:30. Конкретний час початку
аукцiону визначається при публiкацiї процедури. В момент початку процедури на сторiнцi модуля
аукцiону висвiтлюється повiдомлення «Лунає гонг», що супроводжується звуковим сигналом. Пiсля
чого розпочинається аукцiон.

1.3 Тривалiсть раунду

Пiсля того, як лунає гонг розпочинається перший раунд аукцiону. Цiна на першому раундi рiвна сумi
(value.amount + minimalStep.amount).

Зверху сторiнки вiдображається таймер, що повiцдомляє про час до завершення поточного раунду.

Максимальна тривалiсть кожного з раундiв рiвна трьом хвилинам. При цьому тривалiсть кожного з
раундiв є невизначеною та залежить вiд дiй учасникiв, що описанi в умовах.

По завершенню раунду наступає 15-ти секундна пауза, пiсля якої починається наступний раунд.

1



propertyLease TOR, Релiз 1.0.0

Наступнi дiї системи є аналогiчними до описаних нижче.

Важливо: Тривалiсть раунду, що припадає на час ~17:00 рiзниться вiд стандартної та може тривати
менше 3 хвилин (ситуацiя, коли раунд “обривається” не дочекавшись виконання умов або сходження
3ох хвилин).

1.4 Авторизацiя учасника

Єдиною вiдмiннiстю вiд iснуючих процесiв є поява у дисклеймерi фрази накшталт:

Погоджуючись з умовами проведення аукцiону ви приймаєте та погоджуєтесь зi стар-
товою цiною об’єкту, що продається

Ця ж фраза мiститиметься у дисклеймерi для решти iснуючих типiв аукцiону.Решта процесу залиша-
ється незмiнною.

1.5 Подача пропозицiї учасником

Пiсля того, як учасника було авторизовано, вiн потрапляє на сторiнку модуля аукцiону, де знизу з’явля-
ються кнопки, якi вiдповiдають за виконання дiй: пiдвищення поточної цiни та погодження з поточною
цiною.

Натискання на вiдповiдну кнопку призводить до рiзної поведiнки модуля аукцiонiв.

В аукцiонi присутнє обмеження на передану кiлькiсть запитiв вiд користувача - 1 запит/секунду.

1.5.1 Варiацiї натискання кнопок

Учасник натичнув кнопку пiдвищити

Якщо учасник натисне кнопку пiдвищити, на сторiнцi модулю аукцiонiв з’явиться блок з можливими
варiантами ставок. Кожен пропонований варiант зi списку бiльший за суму цiна потчного раунду +
minimalStep.amount, та кратний minimalStep.amount.

З введенням суми, система приймає передане значення, пiсля чого поточний раунд завершується. За-
вершення раунду зупиняє таймер.

Цiна наступного раунду бiльша за ставку учасника на minimalStep.amount.

Учасник натиснув кнопку погодитися

Для того, аби аукцiон перейшов до наступного раунду, необхiдно й достатньо аби 1 учасник натиснув
на кнопку “погодитись”. З виконанням цих дiй, поточний раунд завершується.

Завершення раунду зупиняє таймер зверху.

Цiна наступного раунду калькулюється автоматично та є рiвною цiнi попереднього раун-
ду+minimalStep.amount.
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1.6 Оголошення результатiв

Пiд час оголошення результатiв вiдбувається вiдкриття iмен учасникiв (зi збереженням порядкового
номеру учасника), що подавали пропозицiї упродовж аукцiону, та визначення переможця торгiв.

1.7 Завершення аукцiону

Якщо упродовж 3 хвилин не зроблено жодної ставки, аукцiон завершується та переходить до етапу
Оголошення результатiв.

Також аукцiон завершується у разi настрання 17:00.

В момент коли завершується останнiй раунд аукцiону лунає гонг, та висвiтлюється повiдомлення «Лу-
нає гонг». Пiсля чого аукцiон завершується та переходить до наступного етапу.

1.8 Сценарiї можливого розвитку подiй

Scenario I: «Increase» has been pushed within the 1st stage

Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I Increase • X

Stage II • •

Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I Increase • Y

Stage II • Agree

Stage III • •

Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I Increase • X

Stage II Agree •

Stage III • •

Scenario II: «Agree» has been pushed within the 1st stage

1.6. Оголошення результатiв 3
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Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I Agree • X

Stage II • •

Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I • Agree X

Stage II Agree •

Stage III • •

Biddrer X Bidder Y Winner
Stage I Agree • X

Stage II Agree •

Stage III • •
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